
Intelligence : 4 (malin)
Force : 3 (costaud)
Dextérité : 4 (agile)
Charisme : 3 (charmeur)
Mémoire : 3 (bonne)
Volonté : 3 (loyal)
Santé : 12 pts

Métier : Rentier (3)
Hobbies : Jeux d'argent (3), Déguisement (2)
Spécialités : Bluff (2), Filature (1)
Traits notables : Protecteur, Audacieux

Arnaud Dufort 
Frère et complice

Élise Lefèvre
Femme trompée

Intelligence : 4 (rusée)
Force : 2 (moyenne)
Dextérité : 3 (agile)
Charisme : 4 (envoûtante)
Mémoire : 3 (bonne)
Volonté : 4 (déterminée)
Santé : 10 pts

Métier : Bourgeoise (3)
Hobbies : Occultisme (2), Manipulation (2)
Spécialités : Persuasion (2), 
Connaissance des faés (1)
Traits notables : Blessée, Vindicative

Maurelle
Faée enchanteresse

Intelligence : 4 (astucieuse)
Force : 2 (délicate)
Dextérité : 5 (vive)
Charisme : 5 (ensorcelante)
Mémoire : 4 (ancienne)
Volonté : 3 (espiègle)
Santé : 12 pts

Protection : Aura féerique (2 pts)
Voie étrange : Faé (4)
Spécialités étranges : Enchantement 
d'objets (3), Charme (2)
Hobby : Jeux (3)
Traits notables : Malicieuse, Imprévisible

Ailill
Faé enchanteur

Intelligence : 4 (rusé)
Force : 3 (robuste)
Dextérité : 5 (gracieux)
Charisme : 5 (envoûtant)
Mémoire : 4 (ancienne)
Volonté : 4 (déterminé)
Santé : 14 pts

Protection : Aura féerique (2 pts)
Voie étrange : Faé (4)
Spécialités étranges : Enchantement 
d'objets (3), Illusions (2)
Hobbies : Stratégie (3), Empathie (2)
Traits notables : Calme, Insaisissable
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Guillaume De Sombreval
Vampire

Intelligence : 4 (brillant)
Force : 5 (surhumaine)
Dextérité : 4 (vif)
Charisme : 5 (magnétique)
Mémoire : 5 (encyclopédique)
Volonté : 5 (implacable)
Santé : 20 pts

Protection : Peau renforcée (3 pts)
Voie étrange : Vampire (5)
Spécialités étranges : Domination (4), 
Régénération (3), résistance surnaturelle (3),
hypnose (4)
Métier : Aristocrate (4)
Hobbies : Politique (3), Chasse (2)
Traits notables : Arrogant, Impitoyable

Henri et Jacques Moreau
Goules de Sombreval

Intelligence : 2 (moyenne)
Force : 4 (puissante)
Dextérité : 3 (agile)
Charisme : 1 (repoussant)
Mémoire : 2 (moyenne)
Volonté : 3 (loyal)
Santé : 14 pts

Protection : Peau renforcée (1 pt)
Voie étrange : Goule (2)
Spécialités étranges : Force surhumaine (2), 
hypnose (2)
Métier : Homme de main (3)
Hobbies : Intimidation (2), Armes à feu (2)
Traits notables : Brutal, Obéissant

Maria Gracuella
Maîtresse du directeur

Maria Gracuella, la danseuse brésilienne au
charme envoûtant, ne manque jamais une
occasion de narguer subtilement Élise
Lefèvre, l'épouse bafouée du directeur du
casino. Les personnages joueurs attentifs
remarqueront les piques verbales à peine
voilées et les regards dédaigneux que
Maria lance à Élise dès qu'elles se croisent.

Marc Lefèvre
Directeur du Casino

Homme d'affaires charismatique, élégant,
la soixantaine, avec un penchant pour les
jeux d'argent et les aventures amoureuses.
Très respecté dans le monde des casinos,
mais connu pour avoir des relations
douteuses dans le grand banditisme.

Personnalité : Marc est intelligent,
calculateur, charmant et sociable. Il a
tendance à prendre des risques dans sa vie
professionnelle et personnelle. Il trompe sa
femme depuis quelques années avec les
danseuses brésilienne du casino dont
récemment Maria Gracuella. Ses derniers
temps il est de moins en moins discret et
considère sa femme comme une écervelée
qui le met en valeur dans les dîners
mondains et rend bien sur les photos.
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Élisabeth Almont
Bras droit de Sombreval

Transformée il y a 150
ans, c'est une ancienne aristocrate, elle sert
de bras droit à Sombreval. Elle gère les
affaires courantes et la communication
avec les autres factions surnaturelles.
Douée dans la manipulation et l'intrigue.
Elle excelle à obtenir des informations et
des faveurs, usant tour à tour de son
charme, de son influence et parfois de la
menace voilée. Malgré son apparence
délicate, Élise est une adversaire
impitoyable qui n'hésite pas à éliminer
ceux qui se dressent sur son chemin.

Victor Lemarque
Chef de la sécurité de Sombreval

Ancien soldat, depuis
près d'un siècle, il s'occupe de la sécurité et
des opérations militaires.
En tant que responsable de la sécurité,
Victor veille à la protection rapprochée du
Comte et supervise les opérations
militaires de l'organisation. Stratège
accompli, il planifie méticuleusement
chaque mission, anticipant les moindres
détails. C'est également lui qui se charge de
l'entraînement des goules de combat.
Formateur intransigeant et exigeant, il
façonne ces guerriers surnaturels à son
image : disciplinés, efficaces et sans pitié.
Sa réputation de meneur d'hommes n'est
plus à faire.
Malgré sa loyauté envers Sombreval, Victor
nourrit une ambition secrète. Il rêve du jour
où il pourra défier le Comte et prendre sa
place à la tête de l'organisation.

Jean-Louis Moreau
Directeur adjoint du casino

Molosse Goule

Intelligence : 3 (très futé pour un chien) 
Force : 3
(capable de projeter un homme à terre) 
Dextérité : 4 (rapide et agile) 
Charisme : 1 (terrifiant) 
Mémoire : 2 (humaine), 
Volonté : 4 (obéit uniquement à son maître)
Santé : 14 pts.
 
Métier : Molosse goule (3).
Équipement : Collier clouté, gueule pleine
de crocs acérés.
Spécial : Sur un tirage de dégâts de 9-10, 
lacère un membre, infligeant un 
désavantage à la cible.
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